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5.3 INFORMATIKA
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5.3.1 Charakteristika vyucovaciho predmétu

Predmét informatika dava prostor vSem zaklim porozumét tomu, jak funguje pocita¢ a informacni systémy. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti,
reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni se objevovanim,
spolupraci, feSenim problémt, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dalSimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typt dat
a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani zkusenosti k tomu, aby zak mohl poznavat, jak poéita¢ funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informacni
systémy a jaké problémy informatika fesi.

Skola klade diiraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich pfedmétech, k tomu pfispivéa informatika svym specifickym dilem.

5.3.2 Obsahové, ¢asové a organiza¢ni vymezeni predmétu

Vyuka probiha na pocitacich ¢i noteboocich s mysi, bud’ v PC u¢ebné, nebo v b&zné ucebné s pfenosnymi notebooky, s ptipojenim K internetu. N&ktera témata probihaji bez
pocitace.

V fadg¢ ginnosti preferujeme praci zakt ve dvojicich u jednoho poéitade, aby dochazelo k diskusi a spolupréci. Zak nebo dvojice pracuje individualnim tempem.

Vyuka je orientovana ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovétuje své hypotézy, diskutuje, tvoii, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektove,
konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukei. K realizaci vyuky neni tfeba zadnych nakupt pomticek kromé béznych pocitact.

Vzdélavaci obsah vyucovaciho pfedmétu Informatika pomaha zakovi orientovat se ve struktufe a ¢innosti pocitace, poznat moznosti jeho vyuziti, zachazet s pocitacem a jeho
pridavnymi zafizenimi uzivatelskym zptisobem, pracovat s hotovymi didaktickymi programy, osvojit si zaklady prace s grafikou a databazemi a e-learningovym vzdélavanim.
Zéci se udi t¥idit informace, kriticky je posuzovat a aplikovat v praktickém zivoté v souladu se zdkony o dusevnim vlastnictvi. Osvojuji si zdklady elektronické komunikace a
jeji zasady, véetné zasad etickych a bezpeénostnich. Svym vzdélavacim obsahem predmét tizce souvisi s prifezovym tématem ,, Medidlni vychova *, které je zpracovano v SVP
formou projektt (vice viz kapitola ¢.3.4 Zaclenéni prirezovych témat).

Informatika je povinny predmét s ¢asovou dotaci 1 hodina tydné v 4. — 9. ro¢niku. Vétsinou je vyuka organizovana v mezitiidnich skupinach v ramci jednoho ro¢niku, a to ve
dvouhodinovych blocich 1x za 14 dni. Vyuka probihd v budové Skoly v odborné pocitacové ucebn¢ vybavené potiebnou technikou.

Zéci maji s dispozici tiskarnu, barevnou tiskarnu, scanner, digitalni fotoaparat a zalohovaci zafizeni (flash disk, CD a DVD disk).

5.3.3 Hodnoceni

Zaci jsou v pfedmétu Informatika hodnoceni na zakladé vysledk praktickych tikolii v praci s po¢itadem, na zékladé toho, jak dovedou fesit zadané situace a také jestli dokazi
aplikovat zvladnuté uc¢ivo. Ucitel hodnoti zaka i na zaklad¢ aktivity v hoding, pfistupu k praci a soustavného pozorovani béhem celého roku. Hodnoceni zohlednuje subjektivni
postup zaka vzhledem k jeho osobnostnimu maximu. Hodnoceni ma tedy komplexni charakter. Zaci se SVP jsou hodnoceni v souladu s platnymi doporuéenimi $kolniho
poradenského pracovisté ¢i skolského poradenského zatizeni.
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5.3.4 Vychovné a vzdélavaci strategie vyucovaciho pfedmétu Informatika

UCITEL

Voli cestu ke konkretizovanym vystuptim vyuéovaciho predmétu bez ostrych
hranic mezi jednotlivymi slozkami vyuc¢ovaciho pfedmétu Informatika — vyucuje
komplexné.

Podporuje zvySovani pocitacové gramotnosti zakl

Vyuziva dostupnych nebo vlastnich materiald blizkych kazdodennimu zivotu
zaka.

Voli metody a formy prace podporujici zajem zakd o informacni technologie,
vytvari dostatek stimulli pro aktivni praci zaka.

Vede zaky k dodrzovéni etickych i bezpeCnostnich pravidel pti pouzivani
informacnich technologii.

Pfi zadavani praci a vybéru témat ma na zfeteli predev§im prakticnost vyuziti
poznatku.

Vede zaky ke zdokonalovani jejich schopnosti a dovednosti v oblasti ICT.
Rozhoduje o vybéru a zatfazeni dopliujiciho uciva.

Dba na vyuzivani mezipfedmétovych vztahu.

ZAK

Podili se na vystavbé vyucovaci hodiny, dle moznosti vyhledava informacni zdroje
mimo $kolu, prezentuje svou snahu.

Pracuje s vlastnimi chybami.

Prezentuje své poznatky, mySlenky a napady nejen v Ustni, ale i v pisemné
(pocitacové) podobé, dle moznosti vyuziva ICT k prezentaci v periodikach, pti
zpracovavani projektd atd.

Své vyroky promysli, plynule se vyjadiuje v mezich slusného chovani.

Citi odpovédnost za ptistup k pfedmétu a za vysledky své prace, z chyb se pouci.

KOMPETENCE K UCENI  |e
vést zaky k zodpovédnosti za své
vzdélavani, umoznit zaktim osvojit si
strategii uceni a motivovat je pro .

celozivotni uc¢eni

vyhledédvéanim a praktickym vyuzitim.

procest.
e Ucime zaky k praci s chybou

Vedeme zaky k poznani tlohy informaci a informacnich ¢innosti a k vyuzivani modernich informacénich a komunika¢nich
technologii, k porozuméni toku informaci, pocinaje jejich vznikem, ulozenim na médium, pfenosem, zpracovanim,

Uc¢ime zaky porovnavat informace a poznatky z vét§iho mnozstvi alternativnich informacnich zdroju (za uc¢elem dosahovani
vétsi vérohodnosti vyhledanych informaci).
e Vedeme zaky k pochopeni funkce vypocetni techniky jako prostfedku simulace a modelovani pfirodnich i socialnich jeva a

e Ucime zaky v praxi vyuzivat korekci textu pomoci vnitinich nastroji vhodného softwaru.
e Jdeme piikladem - neustdle se dal§im vzdélavanim seznamujeme s dal$imi moznostmi vyuzivani ICT.

KOMPETENCE K RESENi |
PROBLEMU

podnécovat zaky k tvofivému mysleni,

my ji.

Uc¢ime zaky nebat se problému; prakticky je vedeme k pouzivani techniky v duchu myslenky: ,,technika ma slouZzit nam a ne

e Vytvéienim praktickych problémovych loh a situaci u¢ime zaky prakticky problémy fesit.
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logickém u uvazovani a k feSeni

Podporujeme netradi¢ni (originalni) zptisoby feSeni problémd.

problémil e Podporujeme samostatnost, tvofivost a logické mysleni.
e Jdeme prikladem - u¢ime se sami Iépe, s rozumem a s nadhledem fesit riizné problémové situace.
KOMPETENCE e Vedeme zéky vyuZzivat pfi interakci s po¢itaem logické a algoritmické mysleni.
KOMUNIKATIVNI e Vedeme k tvofivému vyuzivani softwarovych a hardwarovych prostiedk pfi prezentaci vysledkl své prace.

vést zaky k oteviené, vSestranné
a uc¢inné komunikaci

V komunikaci pomoci informac¢nich a komunikac¢nich technologii se prioritné zaméfujeme na spravné uzivani ¢eského (ciziho
jazyka) s ohledem na gramatiku a syntaxi.

Podporujeme formy komunikace na ,,mezinarodni Grovni® v ramci Evropy i svéta vyuZivanim internetové site.

Klademe duraz na , kulturni aroven* komunikace.

Ucime zaky publikovat a prezentovat své nazory a myslenky (Skolni ¢asopis, mistni tisk, web, ppt. prezentace apod.).

Jdeme prikladem — ,,profesionalnim® pfistupem ke komunikaci s rodici a §irsi vetejnosti. Dodrzujeme zakladni

typograficka pravidla, dbame na esteticky vzhled vystupniho materialu.

KOMPETENCE SOCIALNI
A PERSONALNI
rozvijet u zakd schopnost spolupracovat,
pracovat v tymu, respektovat a hodnotit
praci vlastni i druhych

Vedeme zaky k zaujeti odpovédného, etického piistupu k nevhodnym obsahiim vyskytujicich se na internetu a v jinych médiich.
Minimalizujeme pouzivani frontalni metody vyuky a podporujeme vzajemnou spolupraci zaka.

Uc¢ime zaky kriticky hodnotit praci svoji praci.

Podporujeme vzajemnou pomoc zakd, vytvarime situace, kdy se zaci vzajemné potiebuji.

Z4ky se specialnimi vzdélavacimi potiebami u¢ime vyhoddm vyuzivani informaénich technologii.

Dusledné vyzadujeme dodrzovani spole¢né dohodnutych pravidel chovani, tak aby se vzajemné Zaci nevyrusovali pii tvotivé
praci.

Jdeme prikladem — vlastni zkuSenosti zaki podporujeme a vyuzivame je pii vyuce zaku ostatnich. Dovedeme se ucit od
zkuSenéj$ich zakd, ktefi maji $irsi rozhled v oblasti ICT.
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KOMPETENCE OBCANSKE
vychovavat zaky
- jako svobodné ob¢any, plnici si své
povinnosti, uplatiiujici sva prava a
respektujici prava druhych,

- jako osobnosti zodpovédné za sviij
Zivot, své zdravi a za své zivotni
prostiedi,

- jako ohleduplné bytosti, schopné a
ochotné ucinn¢ pomoci v riznych
situacich

Netolerujeme zaliby zaka v informacich, které mohou vést k socialné patologickym jeviim.

Nabizime zakiim vhodné pozitivni aktivity jako protipdl nezadoucim socialné patologickym jeviim.

Na konkrétnich modelovych piikladech demonstrujeme pozitivni a negativni projevy chovani lidi.

Neustale monitorujeme chovani zakt (pfedevs§im pii praci s internetem), v¢as piijimame U¢inna opatieni.

Vyuzivame pomoci a zkusenosti odbornikli - vychovnych poradc, PPP a uplatiiujeme individualni pfistup k zakam.
Rozumné a zodpovédné vyuzivame informaénich zdroji — s ohledem na jejich Gi¢innost a vliv na osobnost jedince.

V hodnoceni zaku (ve zfetelné prevaze) uplatilujeme prvky pozitivni motivace.

Jsme vzdy ptipraveni komukoliv z zZakd podat pomocnou ruku.

Jdeme ptikladem — respektujeme pravni piedpisy, zakony o dusevnim vlastnictvi. Respektujeme osobnost Zaka, jeho prava a
zaliby. Budujeme pratelskou a otevienou atmosféru pti vyucovani.

KOMPETENCE PRACOVNI
vést zaky k pozitivnimu vztahu k praci,
naucit zaky pouzivat pfi praci vhodné
materialy, nastroje a technologie,
naucit zaky chranit své zdravi pii praci,
pomoci zakdm pii volbé jejich
budouciho povolani

Vedeme zaky vyuzivanim vypocetni techniky, aplika¢niho i vyukového softwaru, ke zvySeni efektivnosti jejich

ucebni ¢innosti a k racionalnéjsi organizaci jejich prace.

Vedeme zaky k dodrzovani zasad bezpec€nosti pfi praci s technikou napojenou na elektrickou sit’.

Uc¢ime zaky provadét zakladni udrzbu hardwarového zafizeni, vedeme je k Setrné praci s vypocetni technikou.

Jdeme ptikladem — pisemné informace uréené ke zvetejnéni vytvarime na pocitaci. Ve své ucitelské profesi a v maximalni
mife vyuzivame moznosti, které nam poskytuji dostupné informacni a komunikac¢ni technologie.

KOMPETENCE DIGITALNI

pomahat zakiim orientovat se v
digitalnim prostiedi a vést je k
bezpecnému, sebejistému,
kritickému a tvofivému vyuzivani
digitalnich technologii pfi praci, pii
uceni, ve volném case i pfi
zapojovani do spole¢nosti a
obcanského Zivota.

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uCeni i pii zapojeni do zivota Skoly a
do spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zpusoby a prostiedky, které¢ odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné forméaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostredkii
vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své
pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace

chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hod-
noti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
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e ptedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zatizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni
zdravi i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky
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5.3.5 Ocekavané vystupy vzdélavaciho oboru (OVO) Informacni a komunikac¢ni technologie dle RVP ZV

4. roénik

Vystupy z RVP pro cely ro¢nik:

INFORMACNI SYSTEMY
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak
1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi
1-5-3-02 pro vymezeny problém zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i neciselna data

Minimalni doporudena tirovei pro upravy of¢ekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:

zak
1-5-3-01p v systémech, které ho obklopuji, rozezna jednotlivé prvky
1-5-3-02p pro vymezeny problém, ktery opakované fesil, zaznamenava do existujici tabulky nebo seznamu ¢iselna i ne¢iselna data

DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-02 propoji digitalni zatizeni, uvede mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
1-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla pro praci s digitilnimi technologiemi

Minimalni doporudena tirovei pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramei podpirnych opatieni:

zak

1-5-4-01p najde a spusti zndmou aplikaci, pracuje s daty riizného typu

1-5-4-03p popise bezpecnostni a jina pravidla stanovena pro praci s digitalnimi technologiemi
Ucdivo v RVP:

e systémy: skupiny objektl a vztahy mezi nimi, vzdjemné pusobeni; piiklady systému z ptirody, $koly a blizkého okoli Zaka; ¢asti systému a vztahy mezi nimi

e prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objektli; fazeni prvkd do fad, ¢islovany a necislovany seznam, vicetroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura;
zaznam, doplnéni a Uprava zdznamu
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e hardware a software: digitalni zafizeni a jejich ucel; prvky v uzivatelském rozhrani; spousténi, pfepinani a ovladani aplikaci; ulozeni dat, otevirani soubort
e pocitacové sité: propojeni technologii, (bez)dratové pripojeni; internet, prace ve sdileném prostiedi, sdileni dat

e bezpecnost: pravidla bezpe¢né prace s digitalnim zafizenim; uZivatelské Géty, hesla

5. ro¢nik

Vystupy z RVP pro cely ro¢nik:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-1-01 uvede priklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na zakladé dat
1-5-1-02 popise konkrétni situaci, uréi, co k ni jiz vi, a znazorni ji

1-5-1-03 vyéte informace z daného modelu

Minimalni doporudena tirovei pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpiirnych opatieni:

zak
1-5-1-01p uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a ktera mu mohou pomoci Iépe se rozhodnout; vyslovuje odpovédi na otazky, které se tykaji jeho osoby na zakladé
dat
1-5-1-02p popise konkrétni situaci, ktera vychazi z jeho opakované zkusenosti, uréi, co k ni jiz vi

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy — 2. obdobi

zak

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické zapisy postupt

1-5-2-02 popise jednoduchy problém, navrhne a popiSe jednotlivé kroky jeho i‘eSeni

1-5-2-03 v blokové€ orientovaném programovacim jazyce sestavi program; rozpozna opakujici se vzory, pouZiva opakovani a pripravené podprogramy
1-5-2-04 ovéri spravnost jim navrZzeného postupu ¢i programu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporucena urovei pro upravy ocekavanych vystupi v ramci podpturnych opatfeni:

zak

I-5-2-01p sestavuje symbolické zapisy postupi

1-5-2-02p popise jednoduchy problém souvisejici s okruhem jeho zajmi a potieb, navrhne a popise podle piedlohy jednotlivé kroky jeho feseni
1-5-2-03p rozpoznd opakujici se vzory, pouziva opakovani znamych postupt
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Ucdivo v RVP:

prace se strukturovanymi daty: shodné a odlisné vlastnosti objekti; fazeni prvku do fad, ¢islovany a necislovany seznam, vicetroviiovy seznam; tabulka a jeji struktura;
zaznam, doplnéni a uprava zdznamu

data, informace: sbér (pozorovani, jednoduchy dotaznik, prizkum) a zaznam dat s vyuzitim textu, ¢isla, barvy, tvaru, obrazu a zvuku; hodnoceni ziskanych dat, vyvozo-
vani zavera

kédovani a pFenos dat: vyuziti znacek, piktogrami, symboli a kodt pro zaznam, sdileni, ptenos a ochranu informace

modelovani: model jako zjednodusené znazornéni skutecnosti; vyuziti obrazovych modelti (myslenkové a pojmové mapy, schémata, tabulky, diagramy) ke zkoumani,
porovnavani a vysvétlovani jevii kolem zaka

feSeni problému krokovanim: postup, jeho jednotlivé kroky, vstupy, vystupy a rizné formy zapisu pomoci obrazki, znacek, symbolt ¢i textu; ptiklady situaci vyuziva-
jicich opakované pouzitelné postupy; precteni, porozuméni a uprava krokd v postupu, algoritmu; sestaveni funkéniho postupu fesiciho konkrétni jednoduchou situaci
programovani: experimentovani a objevovani v blokové orientovaném programovacim prosttedi; udalosti, sekvence, opakovani, podprogramy; sestaveni programu

kontrola FeSeni: porovnani postupu s jinym a diskuse o nich; ovéfovani funkénosti programu a jeho ¢asti opakovanym spusténim; nalezeni chyby a oprava kodu; nahrazeni
opakujiciho se vzoru cyklem
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6. ro¢nik
Vystupy z RVP pro cely ro¢nik:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{
Ocekavané vystupy

zak
1-9-1-01 ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje chyby v cizich interpretacich dat
1-9-1-02 navrhuje a porovnava rizné zptisoby koédovani dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

Minimalni doporudena tirovei pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podptlirnych opatieni:

zak
1-9-1-01p ziska z dat informace, interpretuje data z oblasti, se kterymi ma zkuSenosti
1-9-1-02p zakdduje a dekdduje jednoduchy text a obrazek

INFORMACNI SYSTEMY
Ocdekavané vystupy

zak

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich systémi, které pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pri navrhovani
i uzivani informacnich systému

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji funkénost, pripadné navrhne jeji ipravu

Minimalni doporudena tirovein pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:
zak

1-9-3-01p popise ucel informacnich systému, které pouziva

DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocdekavané vystupy

zak

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pirenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpisob pripojeni digitalnich zarizeni do pocitacové sité; uvede piiklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zavadami a chybovymi stavy pocitace

1-9-4-05 dokaZe usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich rFeSeni

Minimalni doporucena urovei pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:
zak
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1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu
1-9-4-03p pracuje v online prostfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na ptikladech popise mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitact a obrati se s zadosti o pomoc na dospélou osobu
1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat
Uc¢ivo v RVP:

e data, informace: ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci; proces komunikace, kompletnost dat, ¢asté chyby pii interpretaci dat

o kodovani a pirenos dat: rizné moznosti kddovani Cisel, znaki, barev, obrazku, zvuka a jejich vlastnosti; standardizované kody; bit; bajt, nasobné jednotky; jednoduché
Sifry a jejich limity

hardware a software: pojmy hardware a software, souéasti pocitace a principy jejich spole¢ného fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové
a programové soubory a jejich asociace v opera¢nim systému, komprese a formaty soubort, sprava soubord, instalace aplikaci; fungovani novych technologii kolem
zaka

e pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti, fungovani sité — klient, server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova

stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni ptistupu k datiim, role a ptistupova prava

FeSeni technickych problému: postup pii feSeni problému s digitdlnim zafizenim — nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni
bezpecnost: Gtoky — cile a metody uto¢nikd, nebezpecné aplikace a systémy; zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpeéna prace s
hesly a spravce hesel, dvoufaktorova autentizace, $ifrovani dat a komunikace, zalohovani a archivace dat

7. ro¢nik

Vystupy z RVP pro cely ro¢nik:

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{
Ocekavané vystupy

zak

1-9-1-03 vymezi problém a ur¢i, jaké informace bude potiebovat k jeho feSeni; situaci modeluje pomoci grafi, piipadné obdobnych schémat; porovna
sviij navrZeny model s jinymi modely k FeSeni stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data potiebna k feSeni problému; vyhled4 chybu v modelu a opravi ji

Minimalni doporucena uroven pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpurnych opatieni:

zak

1-9-1-03p popise problém podle nastavenych kritérii a na zakladé vlastni zkuSenosti urci, jaké informace bude potiebovat k jeho feSeni; k popisu problému pouziva
grafické znazornéni

1-9-1-04p stanovi podle navodu, zda jsou v popisu problému vSechny informace potiebné k jeho feseni
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ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy

zak

1-9-2-01 po precteni jednotlivych kroki algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; uréi problém, ktery je danym algoritmem feSen

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro ieSeny problém a sviij vybér zdiivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro FeSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori piehledny program s ohledem na jeho mozné disledky a svou odpovédnost za né; pro-
gram vyzkousi a opravi v ném piipadné chyby; pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporucena wirovei pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpiirnych opatieni:

zak
1-9-2-01p po piecteni jednotlivych kroku algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakované fesil, uvede piiklad takové ¢innosti
1-9-2-03p navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému, s kterym se opakované setka

U¢ivo v RVP:

e algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a pfizpusobeni algoritmu
e programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

o kontrola: ovéteni algoritmu, programu (napiiklad zménou vstupti, kontrolou vystupti, opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napiiklad krokovanim); uprava algo-
ritmu a programu

o tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (naptiklad pfibehy, hry, simulace, roboti); potfeby uzivateld, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu;
etika programatora

e modelovani: schéma, myslenkova mapa, vyvojovy diagram, ohodnoceny a orientovany graf; zakladni grafové ulohy

8. ro¢nik

Vystupy z RVP pro cely ro¢nik:

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy
74k

1-9-2-01 po piecteni jednotlivych krokt algoritmu nebo programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery je danym algoritmem i'eSen
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1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro ieSeny problém a sviij vybér zdlivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro FeSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori pir‘ehledny program s ohledem na jeho mozZné diisledky a svou odpovédnost za né; pro-
gram vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; pouZiva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovEéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporudena tirovei pro upravy ofekavanych vystupi v ramci podpturnych opatieni:

zak
1-9-2-01p po precteni jednotlivych krokt algoritmu vztahujiciho se k praktické ¢innosti, kterou opakované fesil, uvede priklad takové ¢innosti
1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro feseni problému, s kterym se opakované setkal

INFORMACNI SYSTEMY
Ocdekavané vystupy

zak
1-9-3-02 nastavuje zobrazeni, Fazeni a filtrovani dat v tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku; vyuZiva funkce pro automatizaci zpracovani dat
1-9-3-03 vymezi problém a ur¢i, jak pri jeho FeSeni vyuZije evidenci dat; na zakladé doporuceného i vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat

a nastavi pravidla a postupy pro praci se ziznamy v evidenci dat

Minimalni doporudena tirovei pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpturnych opatieni:

zak

1-9-3-02p nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v tabulce

1-9-3-03p na zéakladé doporuceného navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat
Uc¢ivo v RVP:

e algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a pfizptisobeni algoritmu

e programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

e kontrola: ovéteni algoritmu, programu (naptiklad zménou vstupti, kontrolou vystupt, opakovanym spusténim); nalezeni chyby (napiiklad krokovanim); uprava algo-
ritmu a programu

e tvorba digitalniho obsahu: tvorba programi (naptiklad pfibéhy, hry, simulace, roboti); potieby uzivatelil, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu;
etika programatora

e navrh a tvorba evidence dat: formulace pozadavka; struktura tabulky, typy dat; prace se zaznamy, pravidla a omezeni; kontrola spravnosti a pouzitelnosti struktury,

nastavenych pravidel; uprava pozadavk, tabulky ¢i pravidel

hromadné zpracovani dat: velké soubory dat; funkce a vzorce, prace s fetézci; fazeni, filtrovani, vizualizace dat; odhad zavislosti
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9. ro¢nik

Vystupy z RVP pro cely ro¢nik:

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI
Ocekavané vystupy

zak

1-9-2-02 rozdéli problém na jednotlivé FeSitelné ¢asti a navrhne a popiSe kroky k jejich FeSeni

1-9-2-03 vybere z vice moZnosti vhodny algoritmus pro feseny problém a sviij vybér zdivodni; upravi dany algoritmus pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro FeSeni problému

1-9-2-05 v blokové orientovaném programovacim jazyce vytvori pi‘ehledny program s ohledem na jeho moZné diisledky a svou odpovédnost za né; pro-
gram vyzkousi a opravi v ném piipadné chyby; pouZziva opakovani, vétveni programu, proménné

1-9-2-06 ovéri spravnost postupu, najde a opravi v ném pripadnou chybu

Minimalni doporudena tirovei pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpiirnych opatieni:

zak

1-9-2-02p rozd¢li problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a popise podle navodu kroky k jejich feseni

1-9-2-03p navrhne rizné algoritmy pro feseni problému, s kterym se opakované setkal

DIGITALNI TECHNOLOGIE
Ocekavané vystupy

zak

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i operacniho systému; diskutuje o fungovani digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété
1-9-4-02 uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zpisob pripojeni digitalnich zarizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a popiSe jejich charakteristické znaky

1-9-4-04 poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy po¢itace

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popiSe fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich ieSeni

Minimalni doporudena tirovein pro upravy o¢ekavanych vystupi v ramci podpirnych opatieni:

zak

1-9-4-01p rozliSuje funkce pocitace po strance hardwaru i operac¢niho systému

1-9-4-02p uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu

1-9-4-03p pracuje v online prostfedi; propoji podle navodu digitalni zafizeni a na ptikladech popiSe mozna rizika, ktera s takovym propojenim souviseji
1-9-4-04p rozpozna typické zavady a chybové stavy pocitact a obrati se s zadosti o pomoc na dospélou osobu

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat
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Ucdivo v RVP:

e algoritmizace: dekompozice ulohy, problému; tvorba, zapis a prizptisobeni algoritmu

e programovani: nastroje programovaciho prostfedi, blokové orientovany programovaci jazyk, cykly, vétveni, proménné

e Kkontrola: ovéfeni algoritmu, programu (napiiklad zménou vstupt, kontrolou vystupii, opakovanym spusténim); nalezeni chyby (naptiklad krokovanim); Giprava algoritmu
a programu

e tvorba digitdlniho obsahu: tvorba programti (napiiklad ptib&hy, hry, simulace, roboti); potfeby uzivateld, uzivatelské rozhrani programu; autorstvi a licence programu;
etika programatora

e hardware a software: pojmy hardware a software, soucasti pocitace a principy jejich spoleéného fungovani; operacni systémy — funkce, typy, typické vyuziti; datové a
programové soubory a jejich asociace v operacnim systému, komprese a formaty soubort, sprava soubort, instalace aplikaci; fungovani novych technologii kolem zaka

*  pocitacové sité: typy, sluzby a vyznam pocitaCovych siti, fungovani sit¢ — klient, server, switch, IP adresa; struktura a principy internetu; web — fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlize¢, odkaz, URL, vyhledavac; princip cloudovych aplikaci; metody zabezpeceni ptistupu k datiim, role a ptistupova prava

*  TeSeni technickych problémiu: postup pii feSeni problému s digitalnim zafizenim — nepropojeni, program bez odezvy, Spatné nastaveni

*  bezpecnost: utoky — cile a metody uto¢nikd, nebezpecné aplikace a systémy; zabezpeceni digitalnich zafizeni a dat — aktualizace, antivir, firewall, bezpeéna prace s hesly
a spravce hesel, dvoufaktorova autentizace, Sifrovani dat a komunikace, zalohovani a archivace dat

e digitalni identita: digitalni stopa (obsah a metadata) — sledovani polohy zatizeni, zdznamy o pfihlasovani a pohybu po internetu, cookies, sledovani komunikace, informace
v souboru; sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat, fungovani a algoritmy socialnich siti
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5.3.6 Vzdélavaci obsah predmétu Informatika

4. roénik

Konkretizované vystupy
(Z4k)

Konkretizované ucivo

Dalsi nabidky a navrhy

DIGITALNI TECHNOLOGIE

pojmenuje jednotliva digitalni zafizeni,
se kterymi pracuje, vysvétli, k cemu
slouzi

edituje digitalni text, vytvoii obrazek
prehraje zvuk ¢i video

uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

pouziva krok zpét, zoom

fesi tkol pouzitim schranky

dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci s
digitalnim zafizenim

uvede rizné piiklady vyuziti
digitalnich technologii v zaméstnani
rodict

najde a spusti aplikaci, kterou
potfebuje k praci

propoji digitalni zafizeni a uvede
bezpecnostni rizika, ktera s takovym
propojenim souviseji

pamatuje si a chrani své heslo, pfihlasi
se ke svému uctu a odhlasi se z néj

pri praci s grafikou a textem pfistupuje
k datiim i na vzdalenych pocitacich a
spousti online aplikace

rozpozna zvlastni chovani pocitace a
ptipadné pfivola pomoc dospélého

Digitalni zafizeni

Zapnuti/vypnuti zatizeni/aplikace

Ovladani mysi

Kresleni ¢ar, vybarvovani

Pouzivani ovladact

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
Kresleni bitmapovych obrazku

Psani slov na klavesnici

Editace textu

Ukladani prace do souboru

Otevirani soubortl

Piehravani zvuk

Vyuziti digitalnich technologii v riznych oborech
Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzivatele
Prace se soubory

Propojeni technologii, internet

Sdileni dat, cloud

Technické problémy a piistupy k jejich feSeniu

Zdroje

metodika Zéaklady informatiky pro 1.
stupeii ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-1-stupen-zs)
Jednoduché ovladani pocitace
(http://home.pf.jcu.cz/jop/)
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INFORMACNI SYSTEMY

pracuje s texty, obrazky a tabulkami v
ucebnich materialech

doplni posloupnost prvka

umisti data spravné do tabulky

doplni prvky v tabulce

v posloupnosti opakujicich se prvka
nahradi chybny za spravny

nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

urci, jak spolu prvky souvisi

Data, druhy dat

Doplnovani tabulky a datovych fad
Kritéria kontroly dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

Systém, struktura, prvky, vztahy

Zdroje

Prace s daty
(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-
pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
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5. ro¢nik

Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované udivo

Dalsi nabidky a navrhy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{

sdéli informaci obrazkem

preda informaci zakdédovanou pomoci
textu ¢i Cisel

zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje
text

zakoduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci miizky

obrazek slozi z danych geometrickych
tvarti ¢i navazujicich usecek

sdéli informaci obrazkem

preda informaci zakdédovanou pomoci
textu ¢i Cisel

zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje
text

zakoduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

obrazek slozi z danych geometrickych
tvart ¢i navazujicich usecek

pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

pomoci obrazku znazorni jev

pomoci obrazkovych modelt fesi
zadané problémy

Piktogramy, emodzi

Kod

Pfenos na dalku, Sifra

Pixel, rastr, rozliSeni

Tvary, skladani obrazce
Graf, hledani cesty
Schémata, obrazkové modely
Model

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 1.
stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-1-stupen-zs)

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

Prikazy a jejich spojovani

Opakovani ptikazl

Pohyb a razitkovani

Ke stejnému cili vedou riizné algoritmy

Zdroje

ucebnice Zaklady programovani ve Scratch
pro 5. ro¢nik zékladni skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
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Konkretizované vystupy
(Z4k)

Konkretizované ucivo

Dalsi nabidky a navrhy

v programu najde a opravi chyby
rozpozné opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

vytvoii a pouZzije novy blok

upravi program pro obdobny problém
vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

precte zapis programu a vysvétli jeho
jednotlivé kroky

rozhodne, jestli a jak 1ze zapsany
program nebo postup zjednodusit
cilené vyuziva ndhodu pii volbé
vstupnich hodnot ptikazi

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Kombinace procedur

Kresleni ¢ar

Pevny pocet opakovani

Ladéni, hledani chyb

Vlastni bloky a jejich vytvareni
Zmeéna vlastnosti postavy pomoci piikazu
Nahodné hodnoty

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce
Modifikace programu

Animace stfidanim obrazk
Spousténi pomoci udalosti

Vysilani zprav mezi postavami
Cteni programii

Programovaci projekt

programovani-ve-scratchi-pro-5-rocnik-
zakladni-skoly)
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6. ro¢nik

Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované udivo

Dalsi nabidky a navrhy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{

rozpozné zakoédované informace
kolem sebe

zakoduje a dekoduje znaky pomoci
znakové sady

zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

zakoduje v obrazku barvy vice
zpisoby

zakoduje obrazek pomoci zakladni
geometrickych tvari

zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu overi
uplnost zapisu

ke kdédovani vyuziva i binarni ¢isla

Pienos informaci, standardizované kédy
Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

Zjednoduseni zapisu, kontrolni soucet
Binarni kod, logické A a NEBO

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2.
stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-zakladni-skoly)

INFORMACNI SYSTEMY

najde a opravi chyby u riznych
interpretaci tychz dat (tabulka versus
graf)

odpovi na otazky na zakladé dat

v tabulce

popise pravidla uspotfadani v existujici
tabulce

doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

navrhne tabulku pro zdznam dat
propoji data z vice tabulek ¢i grafa
popise pomoci modelu alespon jeden
informacni systém, s nimz ve skole
aktivné pracuji

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Porovnani dat v tabulce a grafu

Reseni problémi s daty

Skolni informa&ni systém, uzivatelé, ¢innosti, prava, databazové relace

Zdroje

Prace s daty
(https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-
pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly)
metodika Zaklady informatiky pro 2.
stupent ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-zakladni-skoly)

20



https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/prace-s-daty-pro-5-az-7-tridu-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly
https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-informatiky-pro-zakladni-skoly

vory

SVP ZV BEDRISEK verze 2023/2024  Zdkladni $kola Bediicha Hrozného Lysd nad Labem, ndm. B. Hrozného 12, okres Nymburk

Konkretizované vystupy
(Z4k)

Konkretizované ucivo

Dalsi nabidky a navrhy

pojmenuje role uzivatelll a vymezi
jejich ¢innosti a s tim souvisejici prava

DIGITALNI TECHNOLOGIE

nainstaluje a odinstaluje aplikaci

ulozi textové, grafické, zvukové

a multimedialni soubory

vybere vhodny format pro ulozeni dat
vytvoii jednoduchy model domaci sité;
popise, ktera zafizeni jsou pripojena do
Skolni sité

porovna rizné metody zabezpeceni
ucti

spravuje sdileni soubori

pomoci modelu znazorni cestu

e mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti pocitace
spravné propojeny, nastaveni systému
¢i aplikace, ukonci program bez
odezvy

Datové a programové soubory a jejich asociace v operacnim systému
Sprava soubort, struktura slozek

Instalace aplikaci

Domaci a §kolni pocitacova sit’

Fungovani a sluzby internetu

Princip e-mailu

Pristup k datim: metody zabezpeceni ptistupu, role a ptistupova prava
(vidét obsah, Cist obsah, ménit obsah, ménit prava)

Postup pfi feseni problému s digitdlnim zafizenim (napf. nepropojeni,
program bez odezvy, Spatné nastaveni, hldsSeni / dialogova okna)
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7. roénik

Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované udivo

Dalsi nabidky a navrhy

DATA, INFORMACE A MODELOVANI{

vysvétli znamé modely jevi, situact,
¢innosti

v mapé¢ a dalsich schématech najde
odpovéd’ na otazku

pomoci ohodnocenych grafii fesi
problémy

pomoci orientovanych graft fesi
problémy

vytvoii model, ve kterém zndzorni vice
soubéznych ¢innosti

Standardizovana schémata a modely

Ohodnocené grafy, minimdlni cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty

Modely, paralelni ¢innost

Zdroje

metodika Zaklady informatiky pro 2.
stupen ZS
(https://imysleni.cz/ucebnice/zaklady-
informatiky-pro-zakladni-skoly)

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho ¢itelnost

a prehlednost

po pfecteni programu vysvétli,

co vykona

oveii spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozeznd, zda ma byt piikaz
uvnitf nebo vné opakovani,

vytvaii vlastni bloky a pouziva je

v dalSich programech

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a svij

Vytvoteni programu

Opakovani

Podprogramy

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2.
stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovan
i-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)
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Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované ucivo

Dalsi nabidky a navrhy

vybér zdivodni
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8. ro¢nik

Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované udivo

Dalsi nabidky a navrhy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

po ptecteni programu vysvétli, co
vykona

oveii spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je podminka
splnéna

spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

pouziva soutfadnice pro programovani
postav

pouziva parametry v blocich, ve
vlastnich blocich

vytvoii proménnou, zmeéni jeji
hodnotu, precte a pouzije jeji hodnotu
diskutuje rizné programy pro feseni
problému

hotovy program upravi pro feseni
pribuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch pro 2.
stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovan
i-ve-scratchi-pro-2-stupen-zakladni-skoly)

INFORMACNI SYSTEMY

pii tvorbé vzorct rozliSuje absolutni a
relativni adresu buiiky

pouziva k vypoctim funkce pracujici s
¢iselnymi a textovymi vstupy (pramer,
maximum, potadi, zleva, délka, pocet,
kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty

Relativni a absolutni adresy bunék

Pouziti vzorct u riiznych typi dat

Funkce s Ciselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy

Vkladani zaznamu do databazové tabulky
Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce

Zpracovani vystupt z velkych soubort dat

Zdroje

tabulkovy procesor, nejlépe s volnou
licenci

ucebnice pro praci se vzorci v tabulkach a
grafy

ucebnice tabulkového procesoru pro praci
s daty

A: Online pfipravna soubort dat
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Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované ucivo

Dalsi nabidky a navrhy

ptipise do tabulky dat novy zaznam
sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedn¢)

pouziva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyieseni ulohy
ovéri hypotézu pomoci vypoctu,
porovnanim nebo vizualizaci velkého
mnozstvi dat

http://simandl.asp2.cz/Online.aspx
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9. ro¢nik

Konkretizované vystupy
(zak)

Konkretizované udivo

Dalsi nabidky a navrhy

ALGORITMIZACE A PROGRAMOVANI

fesi problémy sestavenim algoritmu
v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeseni
problému

oveii spravnost programu, najde

a opravi v ném chyby

diskutuje rizné programy pro feseni
problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feseny problém a svij
vybér zdtivodni

fesi problém jeho rozdélenim na Casti
pomoci vlastnich blokt

hotovy program upravi pro feSeni
ptibuzného problému

zvazuje pristupnost vytvoiené¢ho
programu riznym skupinam uzivateld
a dopady na n¢

Programovaci projekt a plan jeho realizace
Popséni problému

Testovani, odladéni, odstranéni chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvaieni proménné, seznamu, hodnoty prvki seznamu
Nastroje zvuku, Gipravy seznamu

Import a editace kostymil, podminky

Néavrh postupu, klonovani.

Animace kostymil postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi, proménné
Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice seznamt

Tvorba hry, ptikazy hudby, proménné a seznamy

Zdroje

ucebnice Programovani ve Scratch II —
projekty pro 2. stupen zakladni Skoly
(https://imysleni.cz/ucebnice/programovan
i-ve-scratchi-ii-projekty-pro-2-stupen-
zakladni-skoly)

DIGITALNI TECHNOLOGIE

pojmenuje Casti pocitace a popise, jak
spolu souvisi

vysvétli rozdil mezi programovym

a technickym vybavenim

diskutuje o funkcich opera¢niho
systému a popisSe stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje za

Hardware a software

e Slozeni soucasného pocitace a principy fungovani jeho soucasti

e  Operacni systémy: funkce, typy, typické vyuziti
e Komprese a formaty souborQ
[ ]

Fungovani novych technologii kolem mé (napf. smart technologie,

virtualni realita, internet véci, um¢la inteligence)
Sité
e Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti

Struktura a principy Internetu, datacentra, cloud

odkaz/URL

Fungovani sité: klient, server, switch, paketovy pfenos dat, IP adresa

Web: fungovani webu, webova stranka, webovy server, prohlizec,

Zdroje
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Konkretizované vystupy
(Z4k)

Konkretizované ucivo

Dalsi nabidky a navrhy

inovativni

na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové siti
vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

diskutuje o cilech a metodach hackert
vytvoii myslenkovou mapu prvki
zabezpeceni pocitace a dat

diskutuje, ¢im v§im vytvaii svou
digitalni stopu

e  Princip cloudové aplikace (napf. e mail, e-shop, streamovani)

Bezpecnost

e  Bezpecnostni rizika: utoky (cile a metody uto¢niktll), nebezpecné
aplikace a systémy

e  ZabezpeCeni pocitace a dat: aktualizace, antivir, firewall, zalohovani a
archivace dat

Digitalni identita

e Digitalni stopa: sledovani polohy zafizeni, zaznamy o ptihlasovani
a pohybu po internetu, sledovani komunikace, informace o uzivateli
v souboru (metadata); sdileni a trvalost (nesmazatelnost) dat

e Fungovani a algoritmy socialnich siti, vyhledavani a cookies
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